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(54) Titie: THREE-DIMENSIONAL ELECTRONIC GAME 
(54) Bezeichnung: RAUMLICHES ELEKTRONISCHES SPIEL 
(57) Abstract 

A three-dimensional electronic game (1) has a body with switches 
(K) and flat lateral surfaces (4) or curved surface elements (3). By pressing 
a button, the lateral surfaces (4) or surface elements (3) are alternatively 
lighted with various colours. The game develops spatial perception and 
logical thinking. In one embodiment, the three-dimensional game (1) 
is a cube (5) with flat lateral surfaces, in another embodiment it is a 
ball (9) with curved surface elements (3). The switches (K) associated 
to the press-elements (NY) arranged on the flat lateral surfaces (4) or 
curved surface elements (3) are arranged in a switch matrix (KM) and 
connected to a central processing unit (CPU). The light sources (F) of the 
signalling unit (D), energy supply sources CD and a memory (M), and if 
required a connection to an outer energy supply (CS), are connected to the 
central processing unit (CPU). The central processing unit (CPU) and/or 
memory (M) are electrically connected to the game and arc arranged on 
exchangeable modular units, in particular cards (C). In one embodiment, 
the game (1) is a cube (5) provided at one of its edges with an opening 
(SL) for receiving the exchangeable modular units, in particular a card (Q, 
and the electric connection. 




(57) Zusammenfassiing 

Gegenstand der Erfindung ist ein raumliches clektronischcs Spiel (1), welches (1) ein mit Schaltern (It) versehener, ttber 
ebenc Seitenflachen (4) oder bogenaitige Oberflachenelemente (3) verfQgender Korper ist und auf Knopfdrock durch abwechselndes, 
verschiedenfarbiges Aufleuchten der Seitenflachen (4) oder der Oberflachenelemente (3) zur Entwicklung des raumlichen Sehens und der 
logischen FShigkeiten geeignet ist. Eine Gestaltungsmoglichkeit des raumlichen Spieles (1) ist ein dutch flache Seitenflachen begrenzter 
WUrfel (5). eine andere Gestaltungsmoglichkeit ist eine durch bogenfbimige Oberflachenelemente (3) begrenzte Kugel (9). Die zu den, 
auf den ebenen Seitenflachen (4) oder bogenartigen Oberflachenelementen (3) angebrachten Druckelementen (NY) gehdrenden Schalter (K) 
sind im gegebenen Falle in Schaltermatrix (KM) angeordnet und an ein zentrales Steuerungselement (CPU) angeschlossen. Der zentralen 
Steuereinheit (CPU) sind die Lichtquellen (F) der Signaleinheit (D), weiterhin Speisequelle (T) und Memorie (M), im gegebenen Falle 
der Anschluss an eine aussere Speisequelle (CS) angeschlossen. Das zentrale Steuerungselement (CPU) und/oder die Memorie (M) sind 
elektrisch an das Spiel anzuschliessen und auf austauschbaren modularen Einheiten, zielgemass Cards (C), angebracht. Die konkrete Gestalt 
des Spieles (1) ist im gegebenen Fall ein Wurfel (5), welcher zielgemass an der einen Kante mit einer zur Aufhahme der austauschbaren 
modularen Einheit, zielgemass Card (C), und des elektrischen Anschlusses geeigneten Offhung (SL) versehen ist. 
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Raumliches elektronisches Spiel 



Gegenstand der Erfindung ist ein raumliches elektronisches Spiel, welches 
ein mit Schaltern versehener, fiber ebene Seitenflachen oder bogenformige 
Oberflachenelemente verfiigender Korper ist, und auf Knopfdruck durch 
abwechselndes, verschiedenfarbiges Aufleuchten der Seitenflachen oder 
5 der Oberflachenelemente zur Entwicklung des raumlichen Sehens und der 
logischen Fahigkeiten geeignet ist. 

Der Nachteil der bekannten Logikspiele auf mechanischer Basis ist, dass 
eine konkrete mechanische Konstruktion allgemein stets an je eine 
Aufgabe gebunden ist, das Losen mehrerer verschiedener Aufgaben ist 
10 nur inneihalb verschiedener Begrenzungen moglich. Den Aufgaben 
entsprechend sind weder die mechanische Konstruktion, noch die Farbe 
der raumlichen Hachen veranderlich. 

Mit der Ausarbeitung der Losung gemass der Erfindung war unsere 
Zielstellung die Ausarbeitung eines vielseitig zu verandernden, zum 
15 Stellen und zur Losung verschiedener Aufgaben geeigneten, auf 
elektronischem Prinzip funktionierenden raumlichen Spieles, welches zur 
Sichtbarmachung einer oder mehrerer raumlichen Farbanordnungen und 
zum Erreichen einer Farbkombination gemass einer gestellten Aufgabe 
geeignet ist. 

20 Wahrend der Ausarbeitung der Losung gemass der Erfindung erkannten 
wir, dass, wenn das Spiel gemass der Erfindung als ein von ebenen 
Flachen oder bogenfoimigen Oberflachenelementen begrenzter raumlicher 
Korper gestaltet ist, auf dessen Oberflachenelementen, vorteilhaft in deren 
mathematischem Zentrum die Druckelemente von elektrischen Schaltern 

25 angebracht sind, weiterhin der raumliche Korper vorteilhaft mit zu 
beleuchtenden Seitenflachen oder Oberflachenelementen ausgestattet ist, 
deren Beleuchtung, bzw. die der darauf angebrachten Charakter oder 
Symbole wir mit Hilfe eines elektronischen Steuerelementes, abhangend 
vom Druck der Druckschalter, steuem, das gestellte Ziel zu erreichen ist. 

30 Die Losung laut Erfindung mochten wir nachfolgend auf der Grundlage 
der beigefugten Abbildungen vorstellen: 
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Auf den Abbildungen 1-4 zeigen wir einige der zur Realisierung des 
Spiels 1 gemass Erfindung im gegebenen Fall zu verwendenden, von 
ebenen Seitenflachen 4 begrenzten raumlichen Korper 2. 

Auf Abb. 1 ist der als eine mogliche Gestaltungsform des Spiels 1 gemass 
5 Erfindung verwendbare Wtirfel 5 zu sehen. 

Auf Abb. 2 haben wir das als eine andere mogliche Gestaltungsform des 
Spiels 1 gemass Erfindung verwendbare Oktaeder 6 dargestellt. 

Auf Abb. 3 ist das als eine weitere Gestaltungsform des Spiels 1 gemass 
Erfindung verwendbare Dcosaeder 7 zu sehen. 

10 Abb. 4 zeigt das als eine weitere Gestaltungsform des Spiels gemass 
Erfindung 1 verwendbare Dodekaeder 8. 

Auf Abb. 5 haben wir die als Wiirfel 5 erfolgende Realisierung des Spiels 
1 gemass Erfindung dargestellt. Die Druckelemente NY der Schalter K 
sind zweckmassig in der Mitte der Seitenflachen 4 des Wiirfels 5 

15 angebracht. Die Seitenflachen 4 wurden zur Unterscheidung mit 
romischen Ziffem von eins bis sechs als Seiten I, n, DDE, IV, V und VI 
gekennzeichnet und konnen mit mehreren, gegebenenfalls sechs 
verschiedenen Farben beleuchtet werden. Die Numerierung der Seiten I, 
II, HI, IV, V und VI entspricht der Numerierung des bekannten 

20 Spielwurfels, wo die Summe der gegeniiberliegenden Seiten immer sieben 
ergibt. 

Auf Abb. 6 haben wir die Seiten I, n, m, IV, V und VI der 
Gestaltungsform des Spiels 1 gemass Erfindung in Gestalt des Wiirfels 5 
auf die sechs Felder eines Sechsecks bezogen dargestellt. Diese 
25 Kennzeichnung hilft bei der Modellierung der auf den Seitenflachen 4 des 
Wiirfels 5 erfolgenden Farbanderungen in der Ebene. 

Abb. 7a und 7b zeigen die Ausgangsstellung des Spiels 1 gemass 
Erfindung bei einer auf die Felder des Sechsecks bezogenen 
Farbkennzeichnung der einzelnen Seiten I, n, EI, IV, V und VI im Falle 
30 der Verwendung von sechs Farben. In der Ausgangsstellung werden z.B. 
die Seite I rot (V), die Seite II orange (N), die Seite m gelb (S), die Seite 
IV purpur (B), die Seite V blau (K) und die Seite VI griin (Z) beleuchtet. 
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Die Farben der Ausgangsstellung verhalten sich so zueinander, dass sich 
im Ausgangsfall die Komplementarfarben gegentiber stehen. 

Abb. 8 und 9 zeigen einige mogliche, in Auswiikung der Betatigung der - 
im Falle der Realisierung als Wiirfel 5 des Spiels 1 gemass Erfindung im 
5 Verlaufe des Spiels 1 an den einzelnen Seitenflachen 4 angebrachten - 
Schalter K eintretende Farbveranderung bei Verwendung von sechs 
Farben. Wenn wir die Ordnung der Farbandeningen auf einem Wiirfel 5 
untersuchen, so bleibt - egal, welches Dmckelement NY wir betatigen - 
die aufeinander bezogene Situation der Farben unverandert, nur der den 
10 Gegenstand des Spiels 1 bildende Wiirfel 5 verdreht sich im Vergleich zur 
Numerierung seiner Seiten I, n, m, IV, V und VI in irgendeine Richtung, 
und zwar auf folgende Art und Weise: 

Wenn wir irgendein beliebiges Dmckelement NY betatigen, so wechselt 
die auf diesen Seitenflachen 4 befindliche Farbe in die nachste Farbe des 

15 Farbkreises iiber und alle anderen Farben tauschen auf die Art und Weise 
die Seiten, wie diese Weiterdrehung aus der vorherigen Stellung realisiert 
werden kann. Unter dem Farbkreis verstehen wir, dass rot (V) in orange 
(N), orange (N) in gelb (S), gelb (S) in griin (Z), griin (Z) in blau (K), blau 
(K) in purpur (B), purpur (B) in rot (V) wechselt. So wie sich dazu die 

20 vorherige Farbkombination in eine Richtung drehen muss, so wechseln 
die in diese Richtung fallenden vier Farben die Seite. 

Abb. 8a und 8b zeigen die Anderung der Plazierung der auf den Seiten I, 
II, m, IV, V und VI dargestellten Farben im Vergleich zur 
Ausgangsstellung in Auswiikung der Betatigung des auf Seite I 

25 angebrachten Druckelementes NY. Abb. 8a zeigt die dem 
Ausgangszustand entsprechende Farbverteilung, Abb. 8b die sich nach 
dem Driicken einstellende Farbaufteilung. Das auf Seite I befindliche rot 
(V) wird durch die im Farbkreis folgende Farbe orange (N) abgelost. 
Dariiber hinaus drehen sich auch die in die Richtung fallenden Farben 

30 griin (Z) und blau (K) urn eins weiter. Die Farben gelb (S) und purpur (B) 
bleiben an ihrer Stelle, weil sie dann in die virtuelle Drehachse des aus 
den, sich in dem, den Gegenstand des Spiels 1 darstellenden raumlichen 
Wiirfel 5 wegdrehenden Farben bestehenden virtuellen Wiirfels fallen. 

Abb. 9a - 9f zeigen die Anderung der Farbsituation im Vergleich zu den 
35 Seiten I, n, IH, IV, V und VI im Falle der sechsmaligen Betatigung des 
Druckelementes NY des sich auf Seite I befindlichen Schalters K. Auf der 
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auf Abb. 9a dargestellten Seite I wechselt im ersten Schritt rot (V) in 
orange (N), im zweiten Schritt in gelb (S), im dritten in griin (Z), im 
vierten in blau (K), im fiinften in purpur (B) und im sechsten wieder in rot 
(V) iiber* Die iibrigen Farben auf den andercn Seiten n, m, IV, V und VI 
5 hingegen drehen im Vergleich dazu urn eins weiter. Die Drehachse bildet 
immer dasjenige Seitenpaar, dessen Farbpaar von der aktuellen 
Farbanderung nicht betroffen ist. Wenn z.B. rot (V) in orange (N) 
wechselt, dann bewegen sich auch die gegeniiberliegenden Farben griin 
(Z) und blau (K), jedoch bleibt die Achse gelb (S) - purpur (B) 
10 bewegungslos und urn diese Achse drehen sich die iibrigen Farben. 

Auf Abb. 10 stellen wir die Realisation des Spiels 1 gemass der Erfindung 
mit bogenartigen Oberflachenelementen 3, gegebenenfalls in Kugelform, 
vor. Die bogenartigen Oberflachenelemente 3 sind in diesem Fall 
Kugelschalen, in welchen die zu den Schaltem K gehorenden 
15 Druckelemente NY vorteilhaft im geometrischen Mittelpunkt angebracht 
sind. 

Auf der Abb. 1 1 stellen wir die vereinfachte Blockskizze der im Spiel 1 
gemftss der Erfindung eingebauten Elektronik vor. Den Betrieb des Spiels 
gewahrleistet eigentlich die im Korper 2 des Spiels 1 eingebaute 
gewOhnliche Mikrocomputer-Konfiguration. Sie besteht aus einem 
zentralen Steuerungselement CPU und der dazu gehorenden Memorie M. 
Dem zentralen Steuerungselement CPU schliessen sich als Periferien die 
mit Druckelementen NY ausgestatteten Schalter K, sowie die 
Signaleinheit D an, die die Beleuchtung der Seiten des dreidimensionalen 
Korpers 2 mit verschiedenen Farben sichert. Die zum Betrieb benotigte 
Energiezufuhr sichert die eingebaute Speisequelle T, welche im optimalen 
Falle eine Batterie oder ein Akkumulator ist. 

Die Anordnung verfiigt gegebenenfalls zur Sicherung der ausseren 
Energiezufiihnmg oder zur Auffullung der Speisequelle T und/oder zur 
Verbindung des zentralen Steuenmgselementes CPU mit einem ausseren 
Steuerboard auch uber einen, an der Oberflache des Spiels 1 installierten 
Anschluss CS. 

Wahrend des Betriebs steuert das zentrale Steuerungselement CPU mit 
Hilfe des in der Memorie M gespeicherten Programms mit einem Druck 
35 auf einen der Schalter K die Signaleinheit D, bzw. die darin befindlichen 
Lichtquellen F so, dass an den einzelnen Seitenflachen 4, bzw. auf den 
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Oberflachenelementen 3 die entsprechenden Farben erscheinen, bzw. die 
Betatigung und Umdrehung der Farben auf den einzelnen Seitenflachen 4 
oder auf den Oberflachenelementen 3 entsprechend der angewandten 
Spielregel erfolgen. 

5 Mit der Benutzung des Anschlusses CS kann die innere Speisequelle T 
des Spiels 1 auch ohne das mechanische Auseinandernehmen des Korpers 
2 aufgefullt werden, bzw. geht es auch ohne einen Druck auf die 
Druckelemente NY des zentralen Steuerungselementes CPU, die an der 
Oberflache des Spiels 1 angebracht sind, mit Hilfe einer 

10 Leitungsverbindung von einem ausseren Bedienungspult. Mit einer 
weiteren zweckdienlichen Gestaltung kann die Steuerung auch mit 
kabelloser Femsteuerung, z.B. Funkfrequenzen, Infrarotlicht oder 
Ultraschall, gelost werden. Dadurch kann der Betrieb gemass den 
einzelnen Regeln, also Wechsel der Farben an der Oberflache des Spiels 

15 1, mit einer entsprechenden mechanischen Unterstiitzung oder 
Aufhangung aus der Entfemung auch ohne Kabel realisiert werden. 

Abb. 12. zeigt die der Erfindung entsprechende elektrische Blockskizze 
des Spieles 1 bei Kennzeichnung der austauschbaren Anschlusscard C. 
Auf der Abb. ist der auch auf Abb. 1 1 sichtbare Ausbau des 

20 Mikrocomputers, damit, dass die zur Speicherung der Spielprogramme 
Memorie M im gegebenen Fall mit dem zentralen Steuerungselement 
CPU, oder ohne dieses in einer gesonderten modularen Einheit, 
zielgemass auf der Card C angebracht ist, was auf der Abb. durch eine 
gestrichelte Linie gekennzeichnet wurde. Die, die Spielart des Spiels 1 

25 bestimmenden Programme konnen mit der Memorie M bzw. — falls sie 
mit dem zentralen Steuerungselement CPU zusammengebaut ist 
zusammen damit, mit dem Wechsel der Card C ausgewechselt werden. 

In der Praxis bedeutet das, dass zur Benutzung des Spiels 1 die Stufe der 
Kompliziertheit oder der Schweregrad der zu losenden Aufgabe mit der 
30 Auswahl der auf den verschiedenen Cards C gespeicherten einzelnen 
Spielprogramme gewahlt werden kann. Bzw. der Wechsel der bereits 
gelernten, zu Routine gewordenen Spielprogramme kann einfach gelost 
werden. 

Abb. 13. im Fall einer konkreten Beleuchtung, das Spiel 1 im Falle einer 
35 Gestaltung als Wurfel 5 mit einer konkreten Beleuchtung. Auf den 
Seitenflachen 4 des Wiirfels 5 sind Druckelemente NY angebracht, der 



WO 96/14117 



6 



PCT/HU 95/00057 



WUrfel 5 ist am Schnittpunkt seiner Kanten abgeflacht. Bei einer 
Gestaltung von konkretem Vorteil ist hier die Offhung SL angebracht, 
welche der Plazierung der modularen Einheit, z.B. der Card C, dient. Auf 
einer anderen Kante des Wurfels 5 sind die zur Betatigung des Spiels 1 
5 benutzten weiteren Druckelemente NY sowie ein, die Schrittzahl und den 
Status des Spiels 1 anzeigender Status- und Zustandsanzeiger SZ 
angebracht. 

Abb. 14 zeigt eine mogliche konkrete Gestaltung der in die Offhung SL 
zu plazierenden Card C. Die in die Offhung SL eingefUhrte Card C 
10 schliesst sich selbst an die elektronischen Teile des Spieles 1 durch den 
bekannten elektronischen Anschluss an, dessen Gegenstiick in der 
Offhung SL angebracht ist 

Die Abb. 15-16 zeigen ein Schnittbild des Spieles 1 mit der Angabe 
einer moglichen Plazierung der Offhung SL. Die Offhung SL ist in diesem 
15 Falle an der Kante des in Form eines Wurfels 5 ausgefuhrten Spiels 1 
angebracht. Die Kanten sind in diesem Falle auch ein wenig abgeflacht, 
was die Anbringung der Offhung SL erleichtert. 

Mit dem Spiel 1 gemass der Erfindung ist z.B. ein Spiel nach folgenden 
Regeln moglich: 

20 Im ersten Spiel driickt man an einer der Seiten I, II oder III auf die 
Drucktaste NY und die Farben drehen sich auf diesen drei Seiten je nach 
dem, auf welche der drei man gedruckt hat. Auf den anderen drei Seiten 
bleiben die Farben unverahdert, bzw. mit einem Druck auf die Taste der 
Seiten IV, V und VI drehen sich die Farben auf diesen Seiten und bleiben 
auf den ersten drei unverahdert. Je nach dem, auf welcher Seite der Taste 
man driickt, wechselt die Farbe der jeweiligen Seite auf die nachste Farbe 
des Farbenkreises. Betatigt man die Taste derselben Seite sechsmal 
hintereinander, stellt sich die urspriingliche Farbsituation wieder her. Die 
urspriingliche Lage kann auch dann wiederhergestellt werden, wenn man 
auf jeder Seite die Taste genauso oft betatigt. Die Aufgabe ist also im 
Endeffekt die Wiederherstellung des Verhaltnisses, d.h., dass auf alien 
Seiten sechs verschiedene Farben vorhanden sind. 

Im Vergleich zu den bekannten Spielen besteht der Vorteil dieses Spieles 
darin, dass das Spielfeld an den dazu geeigneten Korpern raumlich 
gesehen auf mehreren Flachen gleichzeitig erscheint Das Wesentliche des 
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Spiels besteht darin, die Seiten mit einern Druck auf die an den 
Seitenflachen oder Oberflachenelementen des als Grundlage des Spiels 
benutzten dreidimensionalen Koipers angebrachten Schalter in 
verschiedenen Farben zu beleuchten. Der Wechsel der Farben hangt 
5 davon ab, auf welchen Schalter man gedriickt hat. Das Spiel gemass der 
Erfindung ist z.B. dazu geeignet, zwei, drei, sechs oder mehr 
dreidimensionale Korper mit Hilfe von Farben erscheinen zu lassen und 
sie voneinander unabhangig, jedoch scheinbar ineinander, zu drehen. 

Ziel des Spieles ist es, den Zusammenhang zwischen dem Wechsel der 
10 Tasten und der daraus erfolgenden Veranderung der Farben 
herauszufinden. Dabei sind die auf den einzelnen Seitenflachen 
angebrachten Tasten in einer solchen Reihenfolge zu betatigen, dass 
schliesslich die als Aufgabe vorgegebene Farbkombination entsteht, z.B. 
im Falle eines Wurfels sollen auf den sechs Seiten sechs verschiedene 
15 oder sechs gleiche Farben erscheinen. 

Die logische Ordnung des Farbwechsels beruht auf der Erkenntnis, dass 
die Reihenfolge der Farben mit einem Dnick auf die entsprechende Taste 
gegenilber dem urspriinglichen Stand in verschiedenen Richtungen 
verandert werden kann. Wann in welcher Richtung - das hangt davon ab, 
20 welche Taste man betatigt. Dieses Grundspiel kann in weiteren Stufen so 
weitergefuhrt werden, dass an einem dreidimensionalen Korper jeweils 
ein Detail mehrerer Farbkombinationen gleichzeitig erscheint, so dass 
jeweils nur ein Teil der Farbkombination gleichzeitig zu sehen ist. 
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Patentanspriiche : 

1. Ein raumliches elektronisches Spiel, welches ein mit Schaltern 
versehener, iiber ebene Seitenflachen oder bogenartige 
Oberflachenelemente verfugender Korper ist, 

dadurch charakterisiert, dass 

5 anf den ebenen Seitenflachen (4) oder bogenartigen 
Oberflachenelementen (3), vorteilhaft in deren mathematischem Zentrum, 
Druckelemente (NY) elektrischer Schalter (K) angebracht sind, 

weiterhin der raumliche Korper (2) mit vorteilhaft zu beleuchtenden 
Seitenflachen (4) oder bogenartigen Oberflachenelementen (3) versehen 
10 sind. 

2. Das dem 1 . Anspruchspunkt entsprechende raumliche Spiel , 
dadurch charakterisiert, dass zu jeder Seitenflache (4) oder bogenartigem 
Oberflachenelement (3) ein Signalisationssystem zielgemass zur 
Sichtbarmachung von sechs verschiedenen Farben und/oder 

15 alfanumerischen Charaktem und/oder Symbolen geeignete Lichtquellen 
(F), z.B. Gluhlampen, oder LED-Dioden gehort, oder ein 
Flussigkeitskristallanzeiger angebracht ist, 

und pro Seitenflache (4) oder bogenartigem Oberflachenelement (3), oder 
zu jeder Seitenflache (4) oder bogenartigem Oberflachenelement (3) 
20 gehorend wenigstens ein Schalter (K) angebracht ist. 

3. Das dem 1. oder 2. Anspruchspunkt gemasse raumliche Spiel, 
dadurch charakterisiert, dass der raumliche Korper (2) Wtirfel (5) oder 
Tetraeder, oder ein anderer geschlossener Korper (2), z.B. Oktaeder (6) 
oder Dcozaeder (7), oder Dodekaeder (8) ist, welchen dreieckige und/oder 

25 viereckige und oder andere vieleckige Seitenflachen (4) begrenzen. 

4. Das dem 1. oder 2. Anspruchspunkt gemasse raumliche Spiel, 
dadurch charakterisiert, dass der raumliche Korper (2) Kugel (9) oder 
Ellipsoid, oder ein anderer raumlicher Korper ist, der von bogenformigen 
Oberflachenelementen (3) begrenzt wird. 
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5. Das einem beliebigen Punkt der Anspruchspunkte 1 - 4 
entsprechende raumliche Spiel, dadurch charakterisiert, dass das Spiel (1) 
mit einer ausseren Speisequelle und/oder einem Steuerpult durch einen 
Anschluss (CS) verbunden, versehen ist, und/oder zur drahtlosen Funktion 

5 einen EmpfSnger der Fernsteuening enthalt. 

6. Das einem beliebigen Punkt der Anpruchspunkte 1 - 5 
entsprechende raumliche Spiel, dadurch charakterisiert, dass die zu den 
auf den ebenen Seitenflachen (4) oder bogenartigen 
Oberflachenelementen (3) angebrachten Dnickelementen (NY) 

10 gehorenden Schalter (K) im gegebenen Falle in Schaltermatrix (KM) 
angeordnet sind und an ein zentrales Steuerungselement (CPU) 
angeschlossen sind, an die zentrale Steuereinheit (CPU) sind die 
Lichtquellen (F) der Signaleinheit (D), weiterhin Speisequelle (T) und 
Memorie (M), im gegebenen Falle der Anschluss an eine aussere 

15 Speisequelle (CS) angeschlossen. 

7. Das einem beliebigen Punkt der Anspruchspunkte 1-6 
entsprechende raumliche Spiel, dadurch charakterisiert, dass das zentrale 
Steuerungselement (CPU) und/oder die Memorie (M) elektrisch an das 
Spiel anzuschliessen sind und auf austauschbaren modularen Einheiten, 

20 zielgemass Cards (C), angebracht sind. 

8. Das einem beliebigen Punkt der Anspruchspunkte 1 - 6 
entsprechende raumliche Spiel, dadurch charakterisiert, dass die konkrete 
Gestalt des Spieles (1) im gegebenen Fall ein Wurfel (5) ist, welcher 
zielgemass an der einen Kante mit einer zur Aufnahme der 

25 austauschbaren modularen Einheit, zielgemass Card (C), und des 
elektrischen Anschlusses geeigneten Offhung (SL) vesehen ist. 
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